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1. Цель дисциплины: 
           Сформировать компетенции обучающегося в области социального проектирования в 
дизайне  

 

2. Задачи дисциплины: 
 

- Сформировать навык управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла, в 
аспекте социального проектирования в дизайне 

- Развить способность создавать сложные комплексные художественные и дизайн-
проекты; находить креативные решения открытых проблем в дизайне; вырабатывать 
оригинальный подход с выраженным авторским мировоззрением к проектам 
различного назначения и большой социальной значимости; прогнозировать и 
формировать парадигму дизайна ближайшего будущего.     

- Сформировать навык осуществлять разработки технологической документации, 
образцов, прототипов, для промышленного, полиграфического производства и 
креативной индустрии; планировать и организовать производственный процесс 
макета, модели, прототипа, промышленного образца с использованием 
производственного комплекса студии, мастерской, предприятия; контролировать 
точность исполнения изделия, элементов проекта в материале, качество 
производства работ, реализацию проекта в целом. 

 
 
3. Дисциплина направлена на формирование следующих компетенций: 
 
УК-2  Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного цикла 
ПК-1  Способен создавать сложные комплексные художественные и дизайн-проекты; 
находить креативные решения открытых проблем в дизайне; вырабатывать оригинальный 
подход с выраженным авторским мировоззрением к проектам различного назначения и 
большой социальной значимости; прогнозировать и формировать парадигму дизайна 
ближайшего будущего.     
ПК-4 Способен осуществлять разработки технологической документации, образцов, 
прототипов, для промышленного, полиграфического производства и креативной 
индустрии; планировать и организовать производственный процесс макета, модели, 
прототипа, промышленного образца с использованием производственного комплекса 
студии, мастерской, предприятия; контролировать точность исполнения изделия, 
элементов проекта в материале, качество производства работ, реализацию проекта в целом. 
 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 
 

Знать:  
- Общую структуру концепции реализуемого проекта; 
- Типовые задачи в реализации проекта; 
- Методику SWOT-анализа; 



- Методику определения требуемых ресурсов для реализации проекта; 
- Формы представления проекта заинтересованным сторонам и «заказчикам»  
-Формы и инструменты научного и прикладного исследования; 
-Нормативные требования к оформлению проектной документации; 
 
Уметь: 
- Определяет круг задач в рамках поставленной цели; 
- Формулирует взаимосвязанные задачи, обеспечивающие достижение поставленной цели; 
- Определять в рамках поставленных задач по проекту имеющиеся ресурсы и 

ограничения; 
- Проводить SWOT-анализ проекта; 
- Выбирать и оптимизировать ресурсы для решения задач; 
- Оформлять проект в необходимом формате сообразно целеназначению и требованиям 

сложившихся нормативных и профессиональных стандартов 
-Определять актуальную проблематику проекта; 
-Проектировать с использованием междисциплинарного подхода; 
-Сформулировать авторский взгляд на проектную задачу; 
Владеть:  

- Общим системным видением реализации проекта; 
- Критериями оценки проекта; 
- Навыками корректировки решений на основе анализа; 
- Прогнозирует ожидаемые результаты решения проектных задач; 
- Разрабатывает план действий по решению поставленных задач. 
- Перспективным видением развития проекта в дальнейшем, способами его 

совершенствования; 
- Презентовать проект на публичной площадке, в том числе для широкой аудитории.   
 -Создавать сложные комплексные дизайн-проекты; 
-Находит оригинальные решения в работе над проектом; 
-Оформляет проектные решения по установленным требованиям к проектной 

документации  
 
4. Формы контроля по дисциплине: 
По дисциплине предусмотрены следующие формы контроля и промежуточной аттестации 
студентов:  Экзамен – 3 семестр; 
5. Общая трудоемкость освоения дисциплины составляет 3 зачетных единицы, 108 
академических часа. 
6. Структура, краткое содержание дисциплины: 
 
Раздел 1. Социальное проектирование в дизайне 
Тема 1. Социальные основы проектирования 
Тема 2. Экономические основы проектирования 
Тема 3. . Методы социально-экономического 
проектирования 
 

 

 

 

 

 

 

 


